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Я не знаю, кто и как
Изобрел мультфильмы,
Но без них сейчас никак
Жить бы не смогли мы.
 
Если б кто-то мультики
Не придумал первым,
Мне б их выдумать пришлось
Самому, наверно!
С раннего детства все дети смотрят мультфильмы. Наверное, нет на Земле человека, который бы не любил их смотреть. И я очень люблю смотреть мультфильмы. С помощью мультфильмов мы познаём мир, учимся отличать добро от зла. Они заставляют нас радоваться, смеяться, удивляться, сопереживать.

Мне стало интересно, можно ли самому создать мультфильм?

Ведь не только взрослые, но и дети могут не только пассивно смотреть мультфильмы, но и стать режиссерами, звукооператорами и даже продюсерами своих мультфильмов.
Актуальность темы. Проведённая мною работа поможет заинтересовать других учащихся, что в дальнейшем повлияет на развитие у них творческих способностей.

Цель: создать свой мультфильм.   
Задачи:
1. Узнать, что такое мультфильм, и какие бывают мультфильмы.

2. Проанализировать популярность мультфильмов среди моих одноклассников.

3. Определить процессы, необходимые для создания мультфильма своими руками.

4. Попробовать самостоятельно создать мультфильм. Если нужна помощь взрослых, то определить, на каких именно этапах она необходима.

5. Презентовать результаты своей работы.
Глава I. Теоретическая часть.
1.1 Понятие анимации и мультипликации.
Мультфильм, мультипликационный фильм, мультипликация – это всё одно и тоже… Так называют в нашем кино анимацию, что в переводе с латинского означает «душа», «одушевление» или «оживление».

Можно сказать, что мультфильм – это ожившая картинка или ожившая фигурка.

1.2 История мультипликации.
Официальной датой рождения мультипликации считается 20 июля 1877 года – это год создания праксиноскопа инженером-самоучкой Эмилем Рейно (рис.1,2), с помощью которого создавались и демонстрировались рисованные мультфильмы продолжительностью от 5 до 15 минут.
Первым русским мультипликатором (1906 г.) считается Александр Ширяев. Он создал первый в мире отечественный кукольный мультфильм, в котором были изображены 12 танцующих кукольных персонажей-фигурок на фоне неподвижных декораций (рис.3).
В нашей стране крупнейшая мультипликационная студия появилась в 1936 году.
Называлась она «Союздетмультфильм» (рис.4,5), а позже стала «Союзмультфильмом» (рис.6). Здесь был создан первый русский мультсериал «Ну, погоди!».

Таким образом, анимация - это вполне самостоятельное искусство, имеющее свою историю.

1.3 Классификация мультфильмов.
Песочная анимация - в ней лёгкий порошок (просеянный песок, соль, кофе) тонкими слоями наносится на стекло и перемешивается, создавая движущуюся картину (обычно все действия выполняются руками, но в качестве приспособлений могут использоваться и кисточки). Как правило, всё сопровождается музыкой (рис.7,8,9,10).
Пластилиновая анимация - это вид анимации, который использует пластилин для создания персонажей и фоновых объектов (рис.11,12,13).

Кукольная анимация - при создании используется сцена-макет и куклы-актёры (рис.14,15,16).
Компьютерная анимация - кадры создаются специальными компьютерными программами (рис.17,18,19).
Рисованная анимация - классический вид анимации, который использует ручное рисование каждого кадра от руки. Этот метод может быть выполнен на бумаге, пленке или в цифровом формате (рис.20,21,22).
1.4. Анализ популярности мультфильмов.

Мне захотелось узнать мнение моих одноклассников о мультфильмах, и я провел опрос в классе (рис.23,24, 25, 26, 27, 28).
 Результаты показали, что современные школьники любят смотреть мультфильмы и смотрят их довольно часто, предпочтения отдают отечественным мультипликационным фильмам. И, конечно же, хотели бы научиться создавать собственные мультфильмы.

Глава II. Практическая часть.
2.1. Создание собственного мультфильма.
Я перешёл к созданию своего мультфильма. Составил план предстоящей работы.
План:

1. Выбор сюжета и формата мультфильма.

2. Сбор информации, подготовка декораций и персонажей.

3. Покадровое создание мультфильма, озвучка.

4. Презентация мультфильма одноклассникам.

Для начала мне нужно было выбрать сюжет, о чём будет мой мультфильм.

Немного предыстории.

В прошлом году мы с моими одноклассниками под руководством Елены Владимировны, нашего классного руководителя, работали над исследовательским проектом «История моей семьи». Мы вместе с нашими родителями, бабушками и дедушками изучали историю наших семей и создавали генеалогические древа. Проделана была большая работа (рис.29,30,31). Такое древо было и у меня (рис.32). 
И вот тогда нам с Еленой Владимировной пришла в голову идея - попробовать оформить своё генеалогическое древо в виде мультипликации. Вот так появился сюжет моего будущего мультфильма - «История моей семьи».
Сбор информации, подготовка декораций и персонажей.  

Так как информация у меня уже была собрана (на этом этапе помогала мне мама, рис.33,34,35), я сразу перешёл к подготовке декораций и персонажей.
Для дальнейшей работы мне понадобилось дополнительное оборудование (рис.36).

Покадровое создание мультфильма. На этом этапе мне помогала Елена Владимировна и одноклассники. Мы оформляли фон, придумывали и рисовали персонажей. Работали над каждым кадром отдельно (рис.37,38,39,40). Каждый новый кадр отличается от предыдущего: предмет слегка изменяет форму, положение или оттенок. Это очень кропотливая работа. Любое, даже самое малое движение, изменение положения персонажей и декораций, фиксировалось на фотокамеру, поэтому мы воспользовались штативом (рис.41). У нас получилось около 30-ти кадров (рис.42).       
Все получившиеся кадры мы соединили в специальной компьютерной программе PowerPoint. Это программа для создания и редактирования презентаций. Там же наложили звук. 
2.2. Презентация мультфильма.
Презентовали одноклассникам. Ребята были в восторге. 

Предлагаю и вам посмотреть, что у нас получилось. Приятного просмотра!

Заключение.
Исходя из проделанной работы, можно сделать следующие выводы: 
1. С момента выхода первого мультфильма прошло больше 100 лет, но популярность мультфильмов до сих пор не угасает. 

2. Зная основные секреты создания мультфильмов, можно создать свой собственный мультфильм.
В будущем я, может быть, стану известным режиссёром детских мультфильмов. Обо мне все узнают, и мои родители будут мной гордиться!

Список информационных источников:
1. Белоусов Ю.А. «Я познаю мир» (Кино) детская энциклопедия. – 2-е изд. – «Астрель»., 2000.

     2.  Союзмультфильм. Википедия - https://ru.wikipedia.org/wiki/ 
     3.  Курс: Основы мультипликации - http://moodle.distcentr.ru/course/view.php?id=71 

Приложение.
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